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Educacdo e Tecnologia

Organizagédo Curricular do Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto

1 DADOS LEGAIS:
Autorizado pela Portaria MEC 29 de 21 de janeiro de 2008, publicada no Diario Oficial da Unido em 22 de janeiro
de 2008, pagina 11, secéo I.

2 PERFIL PROFISSIOGRAFICO:

O Curso Superior de Tecnologia em Design de Produto, através de seus médulos enfatizara a pratica de projeto de
produto, o envolvimento com a gestdo, a inovacédo e a tecnologia da producdo de produtos. Esse curso formara
profissionais capazes de:

Identificar as necessidades da sociedade quanto a design de produtos, solucionando requisitos humanos;
Identificar as necessidades de mercado, propondo inovagdes ou mesmo melhorias nos produtos;

Conceituar o produto a ser proposto, situando-o entre as referéncias precedentes e a inovagao possivel;
Planejar o processo de projeto do produto empregando o conhecimento sobre materiais, processos de
fabricacdo e gestdo de projetos;

Promover a adequacdo do projeto as necessidades da sociedade, com consideracdo a economia, qualidade
ambiental e eficiéncia;

Elaborar projetos de produtos diversos, de equipamentos a sistemas industrializaveis;

Integrar equipes interdisciplinares necessarias a elaboracéo total de um produto, desde a concepgao de projeto
ao produto pronto e inserido no mercado;

Reconhecer novas tecnologias e introduzi-las no projeto e produgdo de modo a inovar ou atualizar o produto;
Estabelecer os principios de gestdo do projeto de produto, tecnologias de producdo e ciclos de vida dos
produtos podendo controlar esses aspectos de maneira a minimizar impactos tanto econémicos como
ambientais.

AN N NN

AN

3 VALIDADE:
Valido para todas as turmas iniciantes a partir do segundo semestre de 2008.

4 CARGA HORARIA E PERIODO PARA INTEGRALIZACAO DO CURSO:
O curso possui uma carga horaria de 2.016 h.a., incluindo 90 h.a. de Trabalho de Concluséo de Curso, podendo ser
integralizado no minimo em 5 no maximo em 10 semestres.

5 EMENTARIOS:
MODULO FUNDAMENTOS DO DESIGN

PROJETO DE PRODUTO I - DP001

Fundamentos da linguagem visual: a percepcdo como elemento fundamental na interpretacdo das imagens visuais:
a percepcao das formas, das ilusGes perceptivas, do espaco, do movimento e da cor. Fatores emotivos, sociais e
culturais que influenciam a percep¢do visual. Teorias gerais da forma: producdo, leitura e analise das formas;
principios de geracdo e de organizagdo das formas; qualidades sensiveis da forma; as formas elementares e as
formas especiais; as qualidades das superficies: textura, luz, sombra, cor. Cores: teorias, abordagem
fenomenoldgica, analitica e pratica da cor e da luz; sistemas de classificacdo, processo de escolha croméatica em
design de produto. O significado conceitual das formas na criacdo e organizacdo das imagens e dos objetos. A
imagem real versus imagem representada. Processos de simbolizagdo gréafica: pictogramas; critérios de qualidade
dos sinais de comunicacado. Pratica de atelier, geometria das superficies, analise, conhecimento a manipulacdo das
relagdes formais: nocOes de limite espacial: modalidades topologicas, geométricas e plasticas da definigdo espacial
e dos grandes principios de composicdo; nogdes de transigdo entre as relagdes formais/espaciais, e das nogdes de
percurso visual. Elaboracdo de exercicios praticos para aplicagdo dos conceitos estabelecidos sobre as relagfes
formais através das teorias de percepcdo visual, da teoria das cores e das no¢des adquiridas sobre luz e sombra.
Reflexdes tedrico-criticas das solugdes propostas.

METODOLOGIA DE PROJETO - DP002
Introducdo a metodologia projetual, o processo de design, metodologias e ferramentas de projeto, introducéo de
técnicas de criatividade.
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DESENHO DE OBSERVACAO E REPRESENTACAO - MC381
Introducéo aos elementos basicos de expressdo visual. Desenho de objetos, perspectiva, figura humana.

FATOR HUMANO NO DESIGN - DP003
Introducédo a ergonomia, conceitos. Sistema homem-maquina. Fatores do entorno. Anélise ergonémica de trabalho.
Pesquisa ergondmica.

MATEMATICA - CE367

Numeros reais; Funcfes: propriedade, funcdo polinomial, funcdo trigonométrica, funcdo exponencial,
representacdo grafica de fungdes; Derivadas: interpretagdo geomeétrica, regras de derivacdo, aplicacGes; Integrais:
técnicas de integracao, aplicagdes da integral definida.

TECNICAS COMPUTACIONAIS - IN295
Técnicas do desenho em computador, recursos e aplicacdo de ilustracéo e desenho vetorial.

HISTORIA DA TECNOLOGIA E DO DESIGN - DP004

Design: conceitos e fundamentos. As relagGes e interfaces entre as praticas profissionais do designer grafico e do
designer de produto. Principais areas de atuacdo do designer. Atividades cientificas e tecnolégicas em Design.
Histéria do design e das tecnologias, a industrializacdo e a organizacdo industrial, os primérdios da organizacdo
industrial, design industria e o consumidor moderno, 1850-1930, o design na primeira era moderna 1900-1945, o
design no mundo contemporaneo 1945-1989, os desafios do design. A estética do design industrial. Diversos
momentos por uma linguagem do design contemporaneo: Gropius, Meyer, Mies Van der Rohe. De Stijl. O
construtivismo russo. Origens da pratica e nascimento da profissdo de designer no século XX. Art Deco e 0
modernismo. A Escola de UIm. Apresentacdo das correntes atuais e das diferentes préaticas e resultados obtidos por
profissionais do design no dmbito internacional. O design praticado no Brasil e suas relagdes com o panorama
internacional: influéncias e identidade do design brasileiro. Programas governamentais e estatais de apoio ao
Design no Brasil. O papel do designer no contexto socio-econdmico e no processo produtivo brasileiro: a teoria da
praxis do designer e a praxis efetiva no contexto brasileiro. NogGes sobre legislagdo e direito autoral.

MODULO REPRESENTACAO
Pré-requisito: Médulo Fundamentos do Design

PROJETO DE PRODUTO Il - DP005
Projeto de produto de média complexidade com orientacdo. Projeto interdisciplinar.

DESENHO GEOMETRICO - MC382
Figuras geométricas: construcdo e planificacdo. Tangéncia e concordancia. Sélidos geométricos e figuras conicas.

GEOMETRIA DESCRITIVA - CE368

Desenvolvimento da visdo espacial através da Geometria Descritiva. Conceitos fundamentais e tratamentos
convencionais de representacdo grafica. Sistemas de projecdes. Interseccdo de planos e de retas com planos.
Métodos descritivos: mudanca de planos, rebatimento e alcamento. Projecdes auxiliares. Secgdes e interseccoes.

COMPUTACAO GRAFICA - IN296
Visualizacdo 3D: conceitos para a visualizacdo e manipulacdo de objetos e modelos virtuais, incluindo sistemas de
coordenadas relativos, cAmera sintética, vistas ortograficas e perspectivas.

MATERIAIS EXPRESSIVOS - DP006
Técnicas de utilizacdo do papel e papeldo, madeira, metal, argila, gesso e polimeros (resina de poliéster, resina de
poliuretano e PVC), maquinas e ferramentas para modelacao.

SEMIOTICA - DP007

Introducdo a teoria da Informacdo, Semioética e Semiologia. A teoria dos Signos. Inferéncia, Significado, Metafora,
Estrutura, Ordem e Repertério. Morfogénese do processo de design. Linguagem do produto como um processo
semio6tico. Aplicacdo das ciéncias cognitivas no projeto do produto.

ESTATISTICA - CE369

Conceitos; obtencdo de dados; técnicas de amostragem; representacdo grafica e tabular de dados quantitativos e
qualitativos; estatistica descritiva; distribuicdo de freqliéncia, medidas de posicdo e de variagcdo; modelos de
distribuicdo de probabilidade; intervalo de confianga.

RQ 9403 Rev. 00
Pagina 2 de 7



MEIOS DE REPRESENTACAO - DP008
Geracdo de estruturas a partir de superficies planas. Decomposi¢cdo e recomposicdo de formas. Integracdo de
estruturas bidimensionais com estruturas tridimensionais.

MODULO MATERIAIS E MODELOS
Pré-requisito: Modulo Representacao
Certificagéo: Desenhista de Produto

PROJETO DE PRODUTO IlI - DP009
Projeto de produto de média a alta complexidade com orientacdo. Projeto interdisciplinar e integrador, envolvendo
todas as unidades do maédulo.

PRINCIPIOS E APLICACOES DE MATERIAIS - DP010

Introducdo & Sele¢do de Materiais, Ciclo Global dos Materiais, Sele¢do de Materiais e 0 tempo, 0 que é Design
Industrial sob a 6tica da Selecdo de Materiais, Selecdo de Materiais: propriedades, funcdo x custo, critérios de
Selecdo de Materiais, EspecificacBes de Materiais na Inddstria, Mapas de Selecdo de Materiais, Projeto de Produto
situado a Selecdo de Materiais.

MODELOS E PROTOTIPOS - DP011
Os modelos e as maquetes como instrumento e apoio na investigacdo, representacdo e testagem dos objeto/produto
industrial. Exercicios praticos e reflexdes tedrico-criticas das solugdes adotadas.

ERGONOMIA - DP012

Conceitos, definicdes, NR-17, salde e seguranca (doengas ocupacionais). O trabalho, a revolugdo da informagcdo.
Influéncia dos fatores ambientais: ruido, vibracdo, iluminagdo, aerodispersoides. Fisiologia do trabalho, sistema
humano: respiracéo, circulagdo musculo e fungdo neuromuscular, Biomecanica, Trabalho fisico: trabalho estatico,
trabalho dinamico, carga de trabalho e capacidade fisica Stress e fadiga. Trabalho mental/cognitivo, IHC (interacéo
homem-computador), Antropometria, Concepc¢éo de Postos de Trabalho, abordagem ergonémica.

DESENHO TECNICO - MC383

Fundamentos de Desenho Projetivo. Processo de representacdo pelo processo das proje¢des ortogonais multiplas.
Vistas ortograficas. Vistas auxiliares primarias e secundarias. Cortes e vistas seccionais. Conceitos fundamentais e
tratamentos convencionais de representacao grafica. Dimensionamentos. Normas técnicas brasileiras.

MODELAGEM COMPUTACIONAL - DP013

Modelagem 3D: conceitos basicos de modelagem de objetos a partir de superficies e solidos. Edicdo bésica e
avancada de objetos para a obtencdo de modelos complexos. Rendering: conceitos para criacdo de imagens
fotorrealisticas a partir de modelos e cenas virtuais.

METODOLOGIA DE PESQUISA - CH232
Os métodos cientificos. A metodologia de pesquisa. Pesquisa em desenho industrial. Exemplos de trabalhos
cientificos.

MODULO GESTAO DE PROJETO
Pré-requisito: Médulo Representacéo
Certificacdo: Assistente de Projeto de Produto

PROJETO DE PRODUTO IV - DP014
Projeto de produto de média a alta complexidade com orientacdo. Projeto interdisciplinar e integrador, envolvendo
todas as unidades do médulo.

GESTAO DE PROJETO DE PRODUTO - AD736

Estudo de modelos, sistemas, métodos e técnicas necessarias ao gerenciamento de projetos, levando em
consideracdo aspectos sistémicos para o desenvolvimento simultdneo e ndo-simultaneo do produto entre seus
agentes intervenientes, necessarios a coordenacdo das equipes de trabalho envolvidas, de forma a facilitar o
cumprimento das metas de prazo, custo e qualidade do projeto.
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GESTAO DE PRODUCAO - AD737

O cenario econdmico internacional e a importancia da atualizacdo tecnoldgica. Avaliacdo de tecnologias.
Planejamento e implantacdo de novas tecnologias. Mudangas nos sistemas produtivos e mudancas culturais.
Avaliacdo de impactos e riscos tecnoldgicos. Estudos de tempo e movimentos: técnica de levantamento, registro e
andlise do processo de producdo. O estudo do lay-out industrial. Projeto do produto e processo de produgdo:
qualidade e custos, especificacdo dos materiais e processos de producéo, evolugdo do estilo dos produtos. Técnicas
de andlise de localizagéo industrial.

MATERIAIS E PROCESSOS DE FABRICACAO - DP015

Selecdo dos materiais e o projeto de produto. Materiais e Processos de Fabricacdo de Metais (ferrosos e ndo
ferrosos); definicdo e propriedades caracteristicas de materiais metalicos e suas ligas. Materiais e Processos de
Fabricacdo de Polimeros e Compositos. Tipos de polimeros. Propriedades dos polimeros. Materiais ceramicos:
comuns e avangados. Formulagdo de produtos ceramicos. Conformacédo de pdés e liquida. Conformacgéo plastica.
Secagem de corpos cerdmicos.

SISTEMAS DE PROTOTIPAGEM - DP016
A prototipagem e a relagdo entre técnicas, processos e materiais. Uso de ferramentas CAD-CAM. Convencional,
subtrativa ou aditiva. Analises de prot6tipos.

EMPREENDEDORISMO E INOVAGCAO - AD738

O empreendedorismo e o novo conceito de empregabilidade. Desenvolvimento de atitudes, capacidades e
habilidades empreendedoras. A importancia da inovagao tecnologica como diferencial competitivo para a pequena
e média empresa. Abertura e gerenciamento de novos negocios.

MODULO AMBIENTE E PRODUTO
Pré-requisito: Modulo Materiais e Modelos e Mddulo Gestao de Projetos

MARKETING - AD739

O conceito de marketing. Marketing como filosofia empresarial. Geréncia de marketing. O ambiente e os sitemas
de marketing e as outras areas funcionais. Demanda: mensuragdo, estados, efeitos dos esforcos de marketing. Os
mercados e o comportamento dos compradores.

GESTAO AMBIENTAL - AD740

A questdo ambiental e a sua relagdo com os diversos setores da empresa. Producdo Limpa e 0s processos de
fabricagdo. Normalizacdo e certificacdo: 1ISO 14000 e competitividade internacional. Planejamento e implantacdo
de sistemas de gestdo ambiental.

GERENCIA DA QUALIDADE - QP122

DefinicBes de qualidade orientadas ao cliente e qualidade como uma estratégia competitiva. Gerenciamento da
rotina e gerenciamento das melhorias. Melhoria continua: o processo de solucdo de problemas, o ciclo PDCA e os
circulos de controle da qualidade. Os custos da ma qualidade.

FOTOGRAFIA - DP017
Historia da fotografia. A linguagem fotogréfica. A cAmara. Composi¢do fotografica. A fotografia em preto e
branco, filtros e efeitos. Pratica de laboratorio. Iluminagao e préaticas de estudio. Projeto fotografico.

CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE - AD528

O que é CTS. Definigdes de ciéncia, tecnologia e técnica. Revolucdo industrial. Desenvolvimento tecnolégico e
desenvolvimento social. Difusdo de novas tecnologias. Sociedade tecnoldgica e suas implicagdes. As imagens da
tecnologia. As nogdes de risco e de impacto tecnolégico. Modelos de producdo e modelos de sociedade. Desafios
contemporaneos. Influéncias da ciéncia e da tecnologia na organizacéao social. Relagdes entre ciéncia, tecnologia e
sociedade. Questdes éticas e politicas.

ECODESIGN - DP018
Projeto do produto vs. materiais. Design para montagem, para desmontagem e para manutencdo. Selecdo de
materiais. Reducdo do ndmero de materiais por produto. Minimizagdo do material utilizado. Bidnica vs. materiais.
Percepcdo vs. materiais.
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TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO I - DP019

Consolidar os conhecimentos auferidos no Curso com o objetivo de desenvolver a capacitacdo e autoconfianca do
aluno na concepcao, implementacdo e avaliagdo de solugBes em uma situacao real na area de design de produto.
Nesta etapa sera definido um tema em conjunto com um professor orientador, efetuado um levantamento
bibliografico e ser& proposto um experimento.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 11 - DP020

Pré-requisito: Trabalho de Concluséo de Curso | - DP019

Consolidar os conhecimentos auferidos no Curso com o objetivo de desenvolver a capacitacdo e autoconfianca do
aluno na concepcdo, implementacdo e avaliacdo de soluges em uma situacdo real na area de design de produto.
Nesta etapa serda implementado um experimento definido na disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso I. A
avaliacdo serd realizada através da analise de uma monografia produzida pelo aluno e respectiva defesa em banca
examinadora.

DISCIPLINAS OPTATIVAS
ESTAGIO NAO OBRIGATORIO - EST001

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS - CH209

Lingua de sinais e conceito, mais terminologia. Surdo x mudo. Historia da educagdo dos surdos no Brasil e no
Mundo. Alfabeto Manual. Vocabulario das Classes Semanticas (Cores, vestuario, animais, alimentos, familia e
outros). Gramatica (pronomes, verbos e adjetivos). Vocabulario (horas, profissoes, lugares publicos, lateralidade,
cidades, estados, paises, economia, utensilios domésticos). Sistema de transcricdo para Libras. Interpretacdo de
frases.

6 FLUXOGRAMA

Processo Seletivo

!

M édulo Fundamentos do Design
396 h.a.

!

M é6dulo Representagédo

414 h.a.

L 2
M édulo M ateriais e Modelos M édulo Gestdo de Projeto
378 h.a. 396 h.a.
Certificacédo Certificacao
Desenhista de Produto Assistente de Projeto de Produto
2
Médulo Ambiente e Produto
342 h.a.

7 COMPETENCIAS GERAIS DOS MODULOS COM CERTIFICACAO DE QUALIFICACAO
PROFISSIONAL

v" M@ddulo Materiais e Modelos
0 Certificagdo: Desenhista de Produto
v' Competéncias:
0 Reconhecer os materiais de producdo de produtos, suas propriedades, seu ciclo e a selecdo de materiais
para o processo fabril;
0 Construir modelos e prot6tipos de produtos diversos;
o0 Desenvolver projetos de produto de média a alta complexidade, aplicando os conceitos de
antropometria, fisiologia e biomecanica.
0 Refletir de forma tedrico-critica sobre solucdes de design de produto;
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Interpretar Projetos de Design através de desenhos técnicos segundo normas técnicas (ABNT);

Aplicar tecnologia CAD-CAM no projeto de produto, simulacdo virtual, estudos estruturais, visuais,
funcionais e formais

Utilizar a metodologia cientifica em trabalhos.

v" Mobdulo Gestéo de Projeto

(0]

Certificagdo: Assistente de Projeto de Produto

v' Competéncias:

(0]

(0]

Utilizar os modelos, sistemas e métodos para organizacdo de projetos de design, fazendo parte ou
gerenciando equipes de trabalho envolvidas no projeto, de forma a cumprir metas de prazo, custos e
qualidade do projeto;

Avaliar o processo de producdo do produto, quanto & qualidade e custos, especificacdo de materiais e
processos de producéo;

Reconhecer os materiais e processos de fabricacdo de metais, polimeros e cerdmicos bem como suas
propriedades e aplicagdes;

Elaborar trabalhos com base na metodologia cientifica;

Desenvolver projetos de produtos de média a alta complexidade, aplicando conhecimentos de gestdo de
projetos, gestdo da producdo e materiais;

Construir protétipos para avaliacdo de projetos e produtos.

8 QUADRO DE CARGAS HORARIAS POR SEMESTRE

MODULO | UNIDADES CURRICULARES cOD. CARGA HORARIA (horas-aula)

Semanal Total

=1 Projeto de Produto | DP001 4 72
g Metodologia de Projeto DP002 3 54
S Desenho de Observacéo e Representacao MC381 3 54
s Fator Humano no Design DPO003 3 54
$ | Matemética CE367 4 72
§ Técnicas Computacionais IN295 2 36
i Historia da Tecnologia e do Design DP004 3 54
Projeto de Produto Il DP005 4 72
Desenho Geométrico MC382 2 36

z% Geometria Descritiva CE368 3 54
£ | Computagéo Grafica IN296 4 72
g Materiais Expressivos DP006 2 36
& | Semittica DP007 2 36
Estatistica CE369 3 54

Meios de Representacdo DP008 3 54
Projeto de Produto 111 DP009 5 90

é Principios e Aplica¢Ges de Materiais DP010 3 54
é Modelos e Protétipos DP011 3 54
It Ergonomia DP012 3 54
:g Desenho Técnico MC383 3 54
‘g’ Modelagem Computacional DP013 2 36
Metodologia de Pesquisa CH232 2 36

° Projeto de Produto IV DP014 5 90
= Gestdo de Projeto de Produto AD736 5 90
E Gestdo de Producéo AD737 4 72
:é,u Materiais e Processos de Fabricacéo DP015 3 54
g Sistemas de Prototipagem DP016 3 54
Empreendedorismo e Inovagao AD738 2 36
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o Marketing AD739 4 72

S | Gestdo Ambiental AD740 4 72

% Geréncia da Qualidade QP122 4 72

% Fotografia DP017 2 36

g Ciéncia, Tecnologia e Sociedade AD528 2 36

< Ecodesign DP018 3 54
TOTAL CARGA HORARIA sem TCC 107 1.926

Trabalho de Conclus&o de Curso I* DP019 2 36

Trabalho de Conclusdo de Curso Il DP020 3 54
TOTAL CARGA HORARIA com TCC 112 2.016
Estagio ndo Obrigatério ESTO001 - 2.000

Optativas| Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS CH209 2 36

* A disciplina de TCC I, que devera ser cursada em paralelo ao pendltimo mddulo, é pré-requisito para a disciplina

de TCC II.
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